Auge und Zahl 
Spielregeln
Spielmaterial:  
4 x 6 Holzsteine mit den Zahlen 1 – 6

2 x 1 Holzstein mit leerer Seite (null)

6 x 1 Holzplättchen mit den Zahlen 1 – 6 

Spielanleitung wetterfest einlaminiert

Spielevarianten:
Es gibt mehrere Spielevarianten bei gleichbleibenden Grundregeln, die im folgenden beschrieben sind.

Alter: Ab 7 Jahre

Für  2 – 6 Spieler

Dauer des Spiels: ca. 20-40 min., je nach Anzahl der Spieler

Variante 1: Große Straße, offen
Für 2 – 6 Spieler, ohne Holzplättchen
Spielziel:
Jeder Spieler versucht, als erstes eine “Große Straße“ mit den Holzsteinen von 1 – 6 in seinen Besitz zu bringen.

Spielvorbereitungen:
Die Holzsteine werden verdeckt so in die Mitte der Spieler gelegt und vermischt, daß sie dicht und ungleichmäßig aneinanderliegen.

Vor Beginn wird festgelegt, wiviel Runden gespielt werden. ( 3/5/10 Runden )

Am Schluss werde die Minuspukte der Verlierer aufgeschrieben.

Spielablauf:
Gespielt wird im Uhrzeigersinn, der jüngste Spieler beginnt.

Ein Spielzug beinhaltet folgende Aktionen: 

Zwei Holzsteine werden aufgedeckt. Der Stein mit der höheren Punktzahl wird an sich genommen und offen vor sich hingelegt. 

Hat man zwei gleichwertige Holzsteine aufgedeckt, werden beide wieder umgedreht zurückgelegt.

Jeder zurückgelegte Stein muß immer an eine andere Stelle gelegt werden.

Der nächste Spieler ist an der Reihe.

Spielverlauf:
Im laufe des Spiels versucht nun jeder seine “Große Straße“ zu vervollständigen, indem er versucht, durch Taktik oder Glück an die ihm fehlenden Holzsteine zu kommen.

Deckt man nun zwei Steine um, und der Stein mit der höheren Zahl ist schon in seinem Besitz, muß man beide Steine wieder umdrehen wie beschrieben, 

und zusätzlich einen seiner eigenen Steine in die Mitte ablegen.

So geht es reihum, bis der erste die “Große Straße“ vervollständigen kann.

Spielende:
Das Spiel endet, sowie der erste die “Große Strasse“ komplett hat und die Punkte der anderen Spieler werden als Minus aufgeschrieben. 
Variante 2: Große Straße, verdeckt
Wie Variante 1, nur daß die gewonnenen Holzsteine nicht offen, sondern verdeckt vor sich hingestellt werden.
Variante 3:  Strassenbau  Für 2 – 6 Spieler, mit Holzplättchen 




        Dauer des Spiels: ca 30 min.

Spielziel:
Eine vorgegebene Straße durch aufdecken zu vervollständigen, und dabei soviel Plus-Punkte wie möglich zu sammeln.

Spielvorbereitungen:  

Alle Holzsteine werden gemischt und verdeckt in die Mitte gelegt.

Die Holzplättchen werden gemischt und als Stapel verdeckt dazugelegt.
Spielablauf:
Der jüngste Spieler beginnt, es wird im Uhrzeigersinn gespielt.

Als erstes wird vom Stapel der Holzplättchen die oberste aufgedeckt und für alle sichtbar in die Mitte gelegt.

Dieses ist der Stein, der als erster gefunden werden muß.
1. Der Erste Spieler dreht nun zwei Steine um. Ist der Stein nicht dabei, werden beide wieder an anderer Stelle verdeckt zurückgelegt und der nächste Spieler macht weiter.
2. Ist der gesuchte Stein dabei, wird dieser auf das Plättchen gelegt 

und der andere Stein zu sich genommen und verdeckt vor sich hingelegt  und der nächste Spieler ist dran.
3. Hat man zwei gleiche Steine aufgedeckt, deren Zahl nicht gesucht wird, 

muß man von dem Spieler, der die meisten Steine in seinem Besitz hat, 

einen Stein wegnehmen ohne ihn anzusehen und verdeckt in die Mitte legen. 
Haben alle gleich viel Steine, darf man sich einen aussuchen. Beide Steine kommen wieder verdeckt in die Mitte.
4. Hat man zwei gleiche Steine aufgedeckt, deren Zahl gerade gesucht wird, verfährt man wie unter 2.

Nun ist der nächste Spieler an der Reihe. Vom Stapel wird das Zweite Plättchen umgedreht.
Spielverlauf:

Nach jedem Aufdecken werden die Steine vom Spieler immer wieder an anderer Position zurückgelegt und die Steine zusammengeschoben.

Nach jedem gefundenen Stein vom Stapel wird das nächste Plättchen umgedreht, bis alle sechs Steine  komplett sind.
Spielende:
Das Spiel endet, wenn alle sechs Steine gefunden wurden. Sieger ist der Spieler, der die höchste Anzahl an Punkten vor sich liegen hat.

Variante 4:  Blindflug  Für 2 – 6 Spieler, mit Holzplättchen,




    Dauer des Spiels ca. 30 min.
Ziel des Spiels:
Von einer zu Beginn gezogene Zahl vier gleiche zu sammeln plus einen Leerstein.
Spielvorbereitungen:
Alle Steine werden gemischt und verdeckt in die Mitte gelegt.

Die Holzplättchen mit den Zahlen 1 – 6 werden verdeckt gemischt und an die Spieler verteilt. Die Mitspieler wissen nicht, welche Zahl jeder einzelne erhalten hat.
Vor Beginn wird festgelegt, wiviel Runden gespielt werden. ( 3/5/10 Runden )
Am Schluss werde die Minuspukte der Verlierer aufgeschrieben.
Spielablauf:
Jeder Spieler muß nun vier Steine mit seiner Zahl sammeln plus einen Leerstein.
Der erste Spieler nimmt zwei Steine, sieht sie sich an, 

und nimmt, wenn seine Zahl dabei ist, diesen zu sich, und legt den anderen wieder zurück in die Mitte. 

Ist kein Stein für ihn dabei, legt er beide wieder zurück.

Dieses geschieht alles verdeckt.

Der Leerstein darf erst nach dem vierten gesammelten Stein genommen werden.
Dann ist der nächste Spieler an der Reihe.
Spielverlauf:
Da man nicht weiss, wer welche Zahl sammelt, kann man nur beobachten, welche Steine von Spielern nicht gebraucht werden und diese anschauen. 

Hat man vier gleiche Steine, darf man als letztes den Leerstein nehmen, wenn man ihn denn findet.
Spielende:


Das Spiel endet, sofort, wenn der erste seine vier Steine plus Leerstein vollständig hat.

Nun werden von jedem Spieler, die Punkte als Minuspunkte aufgeschrieben, die er schon gesammelt hat.
Variante 5: Finderlohn   Für 2 – 6 Spieler, mit Holzplättchen, Zettel und Stift.




      Dauer des Spiels ca. 30 min.
Ziel des Spiels:
Eine vorher aufgedeckte Zahl muß aus dem verdeckten Haufen heraus gefunden werden.

Spielvorbereitungen:  

Alle Holzsteine werden gemischt und verdeckt in die Mitte gelegt.
Die Holzplättchen werden gemischt und als Stapel verdeckt dazugelegt.

Spielablauf:
Der jüngste Spieler beginnt, es wird im Uhrzeigersinn gespielt.

Der erste Spieler nimmt vom Stapel der Holzplättchen die oberste und legt sie für alle sichtbar mit der Zahl nach oben.
Diese Zahl muss er nun finden, indem er nun nacheinander Stein für Stein umdreht, bis seine Zahl dabei ist.

Die Anzahl der umgedrehten Steine bis zur richtigen Zahl werden nun als Minuspunkte

notiert. 

Das Holzplättchen mit der Zahl kommt zurück in den Stapel und alle Steine werden wieder umgedreht verdeckt.

Der nächste Spieler nimmt den Stapel, mischt und zieht wieder ein Plättchen mit der Zahl, die wie vorher gefunden werden muß.

So geht es nun im Uhrzeigersinn reihum.

Spielverlauf:
Vor Spielbeginn wird festgelegt, wiviel Runden gespielt werden.(Tip: 4 Runden ca.. 20 min.)

und wer aufschreibt.

Da man nun während des Spielverlaufs die umgedrehten Zahlen sieht und ungefähr weiß, wo sie liegen, 

kann man seine Minuspunkte eventuell verringern.

Vorher legt man fest, ob die Steine nach jedem Spielzug vermischt werden dürfen (schwere Variante), 

oder ob sie immer korrekt an die gleiche Stelle zurückgelegt werden müssen.

Spielende:
Die Anzahl der Steine bis zur richtigen Zahl werden als Minuspunkte notiert.

Der Zielstein selber zählt nicht mit.

Nach der letzten Runde werden die Minuspukte zusammengezählt.

Der Spieler mit den wenigsten Punkten hat gewonnen.
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